SILSIS  --   Laboratorio di Informatica
Il corso si propone di fornire le conoscenze di informatica necessarie per poter implementare in un linguaggio di programmazione alcuni algoritmi suggeriti dallo svolgimento degli usuali temi di aritmetica, algebra o analisi. In particolare sarà oggetto di studio il linguaggio Visual Basic con il quale si svolgeranno semplici programmi adeguati alla scuola superiore, con particolare attenzione ai problemi didattici che si presentano nel proporre tali esercizi agli studenti.

Programma dettagliato del corso:

1. Linguaggi di programmazione


-- 1 ora Presentazione Power Point

· Linguaggi di basso livello

· Linguaggi di tipo imperativo

· Linguaggi orientati agli oggetti

· Linguaggi visuali

2. Visual Basic: l’ambiente di sviluppo visuale

-- 1 ora

· Aspetti didattici della programmazione basata sugli eventi
· Le strutture fondamentali del linguaggio
· Gli oggetti del V. B.  La costruzione di un FORM

3. Strutture di controllo:

· IF...Then...Else
· Select case

· Operatori aritmetici , relazionali e logici

Esercizi proposti:

· Soluzione di un’equazione di primo grado

· Soluzione di un’equazione di secondo grado

· Dati tre numeri dire se possono essere i lati di un triangolo. Se si, dire di quale triangolo si tratta e calcolarne l’area ed il perimetro
4. Funzioni che lavorano con i numeri

· Funzioni che lavorano con le stringhe

5. Cicli iterativi
· Il ciclo For...Next
· Il ciclo Do…While...Loop
· Il ciclo Do…Loop while
· Esercizi proposti:

· Calcolo del MCD con l’algoritmo de Euclide
· Calcolo del m.c.m.

· Determinare se un numero è primo

· Scomposizione in fattori primi

· Calcolo del fattoriale 

· Conversione di numeri da una base all’altra

· Calcolo approssimato degli zeri di una funzione

Gli argomenti ai punti 3,4,5 sono da sviluppare in 10 ore circa
